JoinFS: Uber uns

Diese SOFTWARE ist durch Urheberrechtsgesetze und internationale Urheberrechtsvertrige sowie
andere Gesetze und Vertrdge zum Schutz geistigen Eigentums geschiitzt.

Mit der Installation dieser SOFTWARE erkléren Sie sich vollstdndig mit den Bedingungen dieser
Lizenz einverstanden.

Wenn ein Teil dieser Lizenz fiir ungiiltig oder nicht durchsetzbar befunden wird, hat dies keinen
Einfluss auf die Giiltigkeit des Restbetrags dieser Lizenz, die gemil3 ihren Bedingungen giiltig und
durchsetzbar bleibt.

Provision
Diese SOFTWARE ist kostenlos nutzbar.
Gewdihrleistungsausschluss

Diese SOFTWARE wird "wie besehen" und ohne Garantien in Bezug auf die Erfiillung der
Marktfahigkeit oder andere ausdriickliche oder stillschweigende Garantien bereitgestellt. Aufgrund
der unterschiedlichen Hard- und Softwareumgebungen, in die die SOFTWARE eingesetzt werden
kann, wird keine Gewdéhr fiir die Eignung fiir einen bestimmten Zweck {ibernommen.

In dem nach geltendem Recht maximal zuldssigen Umfang ist der Autor in keinem Fall haftbar fiir
Schéden jeglicher Art (einschlieBlich, aber nicht beschrankt auf direkte oder indirekte Schaden aus
Personenschédden, entgangenem Gewinn, Betriebsunterbrechung, Informationsverlust oder anderen
Vermdgensschidden), die sich aus der Nutzung oder Unmoglichkeit der Nutzung dieser SOFTWARE
ergeben, selbst wenn der Autor liber die Moglichkeit solcher Schidden informiert wurde.

Sie sind allein verantwortlich fiir alle Kosten und Aufwendungen im Zusammenhang mit der
Behebung, Reparatur oder Beschiddigung durch solche Fehler.

Sie miissen das gesamte Risiko der Nutzung der SOFTWARE iibernehmen.
Vertrieb

Sie sind hiermit berechtigt, so viele Kopien der urspriinglich verteilten Einzelinstallationsdatei
("INSTALLATION") dieser SOFTWARE namens "JoinFS.msi" anzufertigen, wie Sie mochten, und
diese Kopien der INSTALLATION in unverdnderter Form auf elektronischem Wege zu verteilen.
Die Verteilung von INSTALLATION Kopien ist kostenlos.

Es ist Ihnen ausdriicklich untersagt, fiir solche INSTALLATION-Kopien, die jedoch erstellt wurden,
Gebiihren zu erheben. Sie diirfen keine der in der INSTALLATION enthaltenen Dateien ganz oder
teilweise weitergeben, mit Ausnahme der Datei "Microsoft.FlightSimulator.SimConnect.dll".

Sie sind nicht berechtigt, diese SOFTWARE zu mieten oder zu leasen.
Reverse Engineering
Sie sind nicht berechtigt, diese SOFTWARE zuriickzuentwickeln, zu dekompilieren oder zu

disassemblieren, es sei denn, dies geschieht in dem Umfang und zu den ausdriicklichen, nach
geltendem Recht zuldssigen Zwecken.
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JoinFS ist ein fortschrittlicher Multiplayer-Client fiir Flugsimulatoren.

Plattformiibergreifender Multiplayer iiber Prepar3D, X-Plane, FSX und FSX:Steam.
Dezentrales, hostloses Peer-to-Peer-Netzwerk.

Leichte, jitterfreie Live-Bewegung des Flugzeugs.

Gemeinsames Cockpit, unbegrenzte Anzahl von Passagieren und Multi-Rollen-Co-Pilot-
Cockpit.

Geeignet fiir die Ausbildung und Schulung von virtuellen Piloten.

Das Hub-Netzwerk ermoglicht es jedem, eine 6ffentlich gelistete Sitzung zu starten und zu
bewerben.

Kommunikationssystem inklusive.

Nehmen Sie mehrere Flugzeuge auf und speichern Sie sie in einer Datei und spielen Sie
Aufnahmen live liber das Netzwerk ab.

Die einfache Modellanpassung ermdglicht es Thnen, jedes Flugzeugmodell sofort zu
ersetzen, wahrend es verbunden ist.

Kleiner und effizienter Client

JoinFS ist als diinnes Dienstprogramm konzipiert, das zwischen dem Simulator und dem Netzwerk
funktioniert.

Eine minimale und iibersichtliche Benutzeroberflache.
verwendet typischerweise weniger als 1% der CPU-Zeit.
Verwendet weniger als 20 MB Systemspeicher.

Systemanforderungen

>
>

Windows 10/ 8.1/8.0/7 / XP, Linux (Wine).
NET Framework 3.5.

» (nur FSX/Prepar3D) SimConnect 10.0.61259.0. Sie finden sie im Installationspfad des

Simulators: °[FSX Ordner]\SDK\Core Utilities Kit\SimConnect
SDK\Legacylnterfaces\FSX-XPACK\SimConnect.msi
[P3D Ordner]\redist\Interface\FSX-SP2-XPACK\retail\lib\SimConnect.msi

(nur X-Plane) Microsoft C++ 64-Bit Redistributable 2012. Klicken Sie bei Microsoft auf
"Download" und wéhlen Sie "vcredist x64.exe".

Wenn Sie eine Sitzung erstellen oder anderen Piloten die Teilnahme gestatten mdchten,
miissen Sie moglicherweise Port Forwarding fiir UDP-only 6112 auf Ihrem Router
aktivieren. Weitere Informationen finden Sie im Handbuch Ihres Routers.

Flugzeuge konnen bei sehr hohen Bildraten zu stottern scheinen. Es wird empfohlen, die
Bildrate auf etwa 35 zu begrenzen, um eine reibungslose Bewegung zu gewihrleisten. Die
Ursache dafiir liegt auBerhalb der Kontrolle von JoinFS.

Sie konnen sich das tool unter diesem Link downloaden
https://pmem.uk/joinfs/install.html
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JoinKS Quick Start
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-Lesezeichen erleichtern das Speichern Ihrer normalen
Verbindungen.

Klicken Sie im Menii links auf dieser Seite auf'Installieren', um
JoinFS auf Threm Computer zu speichern.

-Offnen Sie die heruntergeladene Datei und installieren Sie JoinFS.
-Starten Sie Ihren Flugsimulator.

Das Icon anklicken und wir erhalten dieses
Fenster

td

Edjomes = 1ol x|

JoinFs
Datei  ansicht  Hilfe
lch: |02941 58831 6112 Erstellers
Teilnehmen: IDC RTW j Telnehmen

INEERERY] Giva

v1.4.25 | Karte | 7 28 | ATC / Comms

Das zeigt uns jetzt, dass JoinFS sowohl mit dem Flugsimulator als auch mit dem Netzwerk

verbunden ist.

Bevor wir uns nun weiter mit JoinFS befassen suchen wir unter Datei den Meniipunkt Einstellungen
auf. Wir erhalten dann dieses Fenster.

5 sonrs: nstetngen 1

— Anzeige

Immer im Vordergrund [T Automatisch aktualisieren [ Lokalen Port wahlen ™ IE'I'I2

_ i | = | Automatisch Verbinden beim Stat I

r— Netzwerk

Hintergrund_. | Text...

| Kleine Bandbreite v
Muto broadeast VRS TacPack [

s | | vor. |

i Passwort [ |
Nickname |Hossi whazzup bd [T “include global users =
-include Al [Z
Nicknamen im Simulator anzeigen i
Aldivitstsbersich: 40 nm [ bt
= Hub Modus aktivieren |
= Adresse [87.158.171.43
Folgeabstand: 80m Mame I
T Uber I
Héhenkomektur [+ Sprachserver |
Modelle suchen beim Verbinden ¥ Nachster Event [
—ATC Modus — %-Flans
ATC Modus aktivieren [ Flugplatzcodel Alctivieren [ Plugin installieren... |
EuroScope I Miveau IT'.’-:'R v| Adresse  |127.0.0. Install C++ 2017... |

Frequenz I'I 0002

ok | Abbrechen |

Mit diesen Einstellungen kann

ein ganz normaler Online-Betrieb aufgenommen werden. Andere

Einstellungen sind nur in besonderen Anwendungsfallen erforderlich. Leider gibt es im Original
Manual keine Erkldrung zu diesem Thema.
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Indikator-Buttons

Altiv

Aktivitdtsindikatoren

-Griin zeigt aktiv an.

-orange zeigt inaktiv an.

-Rot zeigt an, dass die Verbindung getrennt ist.

-Driicken Sie die Simulator-Taste, um sich mit dem Simulator zu verbinden oder ihn zu trennen.
-Driicken Sie die Schaltfliche Netzwerk, um der angegebenen Adresse beizutreten oder die
Verbindung zur aktuellen Sitzung zu trennen.

Adressen

Um Personen in einer Online-Sitzung miteinander zu verbinden, ist eine Adresse fiir jede Person,
jeden Server oder jeden Hub erforderlich. Es gibt drei verschiedene Arten von Adressformaten, die
von JoinFS unterstiitzt werden. Jeder von ithnen kann verwendet werden, um einer anderen Person,
einem anderen Server oder einem anderen Hub beizutreten.

Verschliisselte Adresse (Encoded Adress)

Dies ist eine propietitische JoinFS-Adresse im Format'12345 12345 12345'. Dies ist ein niitzliches
Format, da es Ihre tatséchliche IP-Adresse verbirgt und eine gewisse Sicherheit bei der
Veroffentlichung Threr Adresse bietet, z.B. in Screenshots und in 6ffentlichen Foren. Beim Start von
JoinFS ist dies das Format Threr eigenen Adresse, das im Feld "Me:" im Hauptfenster angezeigt
wird.

IP-Adresse

Dies ist die standardméBige TCP/IP-Internetadresse im Format'x.x.x.x.x.x', wobei x eine Zahl von
0-255 ist. Wenn Sie die externe IP-Adresse eines anderen JoinFS-Clients kennen, konnen Sie ihr
beitreten, indem Sie diese Adresse angeben.

Domain Name Adresse

Dies ist der Standard-Internetdomainname, der lesbaren Text verwendet, z.B.'myserver.net'. Wenn
jemand einen Domédnennamen fiir seinen JoinFS-Client oder -Hub eingerichtet hat, konnen Sie ihm
beitreten, indem Sie diese Adresse angeben.

Beispieladressen (Example Address)
Alle folgenden Beispiele sind giiltige Adressen.

32242 02397
32242 02397 7000
myserver.net
myserver.net: 7000
127.0.0.1
127.0.0.1:7000

Seite 4



X-Plane

Die folgenden Voraussetzungen sind fiir eine erfolgreiche Vernetzung mit X-Plane erforderlich.

Die Verbindung zu X-Plane erfordert die Installation eines kleinen JoinFS-Plugins. Das Plugin kann
iiber das Fenster JoinFS-Einstellungen installiert werden. Fiihren Sie JoinFS aus, wéhlen Sie aus
dem Menii'Datei|Einstellungen' und klicken Sie auf'Plugin installieren'.

Wenn das Plugin nicht in X-Plane angezeigt wird, benétigen Sie moglicherweise die richtigen C++-
Bibliotheken. Klicken Sie bei Microsoft auf "Download" und wéhlen Sie "vcredist x64.exe".
Moglicherweise miissen Sie andere Plugins deaktivieren, die auch versuchen, auf das X-Plane-
Flugzeug zuzugreifen, damit JoinFS korrekt funktioniert. Uber das X-Plane Plugin-Menii kénnen
Sie Plugins nach Bedarf aktivieren/deaktivieren.

Die Anzahl der Netzwerkflugzeuge in der Sitzung wird durch das in den
Flugkonfigurationseinstellungen von X-Plane angegebene KI-Flugzeug bestimmt.

oIf keine KI-Flugzeuge konfiguriert sind, werden Sie in der Sitzung kein Netzwerkflugzeug sehen.
ofiigen Sie drei KI-Flugzeuge hinzu, dann sehen Sie zu jeder Zeit nur bis zu drei
Netzwerkflugzeuge. Das nédchstgelegene Netzwerkflugzeug wird in X-Plane eingefiigt.

°The Die maximale Anzahl der in X-Plane zugelassenen KI-Flugzeuge betrigt derzeit 19. Dies ist
die maximale Anzahl von Netzwerkflugzeugen, die in X-Plane eingefiigt werden kdnnen.

-JoinFS verbindet sich erst mit X-Plane, wenn das Laden des Fluges abgeschlossen ist. Es wird
keine Verbindung hergestellt, wenn sich X-Plane noch im Hauptstartmenti befindet.

Um das Plugin zu entfernen, verwenden Sie den Windows File Explorer und navigieren Sie zum
Installationsordner von X-Plane. Loschen Sie unter'Ressourcen/Plugins' den JoinFS-Ordner.

Der Textinhalt fiir X-Plane ist nicht getestet worden. Es handelt sich hier um eine wortliche
Ubersetzung des original Manuals

Erstellen einer Sitzung (Creating A Session)

Im Gegensatz zum FSX-Multiplayer entfernt JoinFS das Konzept des Hosts. Der urspriingliche
Ersteller einer Sitzung kann jederzeit gehen, und die Sitzung wird wie gewohnt fiir die iibrigen
Piloten fortgesetzt. Neue Piloten kdnnen an der Sitzung teilnehmen, indem sie die Adresse aller
Piloten in der Sitzung angeben. Es gibt zwei Mdglichkeiten, eine Sitzung zu erstellen:

-Erstellen Sie eine private Sitzung, indem Sie auf die Schaltflache "Erstellen" klicken. Klicken Sie
dann auf Ihre IP-Adresse, die in die Windows-Zwischenablage kopiert wird. Sie konnen dann die
IP-Adresse z.B. in TeamSpeak einfiigen (Strg+v), um anderen Piloten mitzuteilen, wo sie sich
anmelden konnen.

-Erstellen Sie eine 6ffentlich beworbene Sitzung aus dem Menii Datei|Einstellungen. Aktivieren Sie
das Kontrollkdstchen "Hub Mode" und fiillen Sie die Details bei Bedarf aus. Sie kdnnen die IP-
Adresse angeben oder, wenn Sie mochten, einen Domainnamen fiir die Hubadresse verwenden.

An einer Sitzung teilnehmen (Joining A Session)

Sie konnen an jeder bestehenden JoinFS-Sitzung teilnehmen, indem Sie sich mit einem beliebigen
Knoten in der Sitzung verbinden (es muss nicht der urspriingliche Ersteller sein). Sie konnen auch
einem speziellen JoinFS-Knoten namens Hub beitreten, der 6ffentlich {iber das dezentrale Hub-
Netzwerk von JoinFS beworben wird. Es gibt drei Moglichkeiten, an einer Sitzung teilzunehmen:
Geben Sie die bekannte IP-Adresse oder den Domainnamen mit optionaler Portnummer ein. Das
Format der [P-Adresse sollte'10.20.30.30.40' (Standard-Port 6112) sein, oder wenn Sie auch die
Portnummer angeben mochten,'10.20.30.40:5000'.

-Wihlen Sie aus dem Menti View|Hubs einen Hub aus. Die Statusspalte kennzeichnet Knoten, die
gerade online sind. Klicken Sie dann auf die Schaltfliche ,,Teilnehmen.*
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-Wihlen Sie aus dem Menii Ansicht|Lesezeichen ein zuvor gespeichertes Lesezeichen aus. Die
Statusspalte kennzeichnet Knoten, die gerade online sind. Klicken Sie dann auf die Schaltflache
Beitreten.

JoinFS merkt sich Thre letzte Verbindung, so dass Sie beim Start von JoinFS nur auf Join klicken
miissen, um sich sofort mit der vorherigen Sitzung zu verbinden.

Empfohlenes Teilnahme Verfahren (Suggested Joining Procedure)

Wenn sich eine Gruppe von Piloten in einem VolP-Netzwerk (z.B. TeamSpeak) versammelt, wenn
Sie die'Meine IP' von JoinFS an Thren Benutzernamen in der VoIP-Schnittstelle anhédngen, dann
konnen alle neuen Piloten schnell an Threr Sitzung teilnehmen.

Informationen iiber die Sitzung (Information About The Session)

-Die Anzahl der Piloten in der aktuellen Sitzung wird auf der Hauptschnittstelle angezeigt.

-Aus dem Menii wird unter'View|Aircraft' eine Liste der Flugzeuge im Simulator angezeigt. Anzeige
von Rufzeichen, Modell, einer Schaltfliche zum Andern des Modells und Optionen zur Auswabhl,
welches Flugzeug tliber das Netzwerk tibertragen oder vom Recorder aufgezeichnet werden soll.
Aus dem Menii wird unter'View|Users' eine Liste der anderen Knoten in der JoinFS-Sitzung
zusammen mit einigen Routinginformationen angezeigt.

-Aus dem Menii zeigt 'View|Monitor' informative Meldungen von JoinFS an, die bei der Losung
von Problemen helfen konnen.

Vorgehensweise bei der Freigabe des Cockpits (Shared Cockpit)

JoinFS bietet eine eigene Methode, um Cockpits mit anderen Piloten zu teilen. Es gibt keine
Einschriankung, welchen Flugzeugtyp Sie beim Beitritt zu einem anderen Cockpit auswéhlen
miissen. Wenn Thr Flugzeug jedoch deutlich anders ist, dann werden Sie wahrscheinlich ein
seltsames Flugzeugverhalten erleben. Der Vorteil ist, dass Sie einen dhnlichen Typ oder ein
dhnliches Flugzeug eines anderen Herstellers wéahlen konnen und trotzdem das Cockpit gemeinsam
nutzen konnen.

Um das Cockpit eines anderen Flugzeugs zu betreten, bendtigen Sie die Erlaubnis des Besitzers
dieses Flugzeugs. Die Ausnahme ist, wenn Sie ein erfasstes Flugzeug eingeben, das Thnen gehort.
Der Flugzeughalter kann Thnen die Erlaubnis zum Betreten des Cockpits erteilen und verschiedene
Steuerungen an verschiedene Co-Piloten iibergeben. Die Bedienelemente sind in drei getrennte
Gruppen unterteilt: "Flug", "Triebwerk" und "Sonstige". Du kannst entscheiden, ob du eine oder alle
dieser Gruppen iibergeben mochtest.

JoinFS unterstiitzt eine unbegrenzte Anzahl von Co-Piloten/Passagieren in einem Flugzeug.

Pilot A mochte in das Flugzeug von Pilot B einsteigen.

-Beide Piloten A und B fiihren JoinFS aus und nehmen an derselben Sitzung teil.

-Beide Piloten A und B wihlen das gleiche Flugzeug im Simulator. (Dies ist wiinschenswert, aber
nicht erzwungen)

-Pilot B 6ffnet die Benutzerliste aus dem Menii'View|Users'.

-Pilot B wihlt Pilot A aus.

-Pilot B klickt auf die Schaltfliche "Berechtigungen...".

-Pilot B aktiviert die Option'Cockpiteintritt erlauben’ und die gewiinschten Ubergabemdglichkeiten.
-Pilot B klickt zur Bestdtigung auf OK.

-Pilot A 6ftnet die Flugzeugliste aus dem Menii'View|Aircraft'.

-Pilot A wihlt das Flugzeug von Pilot B aus.

-Pilot A klickt auf die Schaltflache'Enter Cockpit'.

-Pilot A und B sind nun miteinander verbunden und teilen sich.

-Weitere Piloten konnen auch dem Flugzeug von Pilot B beitreten, indem sie die gleichen Schritte
wie oben beschrieben ausfiihren.
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JoinFs: Benutzer

| Verbunden | Latenz | lanorieren | Berechtigungen | Flugzeua | Objekte | Port | Version | Simulator

es 0 verbunden

¥-Flane

Microsoft Flight Simulator X

Not Connected

Microsoft Flight Simulator X

Microsoft Flight Simulator X

Microsoft Flight Simulator X

Not Connected

Mot Connected

Microsoft Flight Simulator X

Microsoft Flight Simulator X

Lockheed Martin® Prepar3D® vd

Not Connected

Not Connected

| Calsign

KLM-618 ZB738

EFA
SIMCOM_X-122.800 |UUUI_TWR

ULLI_TWR
EXS602 N323DE
Scottie GAJFLT
Digital ThemePark SVR
TsL2
GaryGB
S\WlightsPaul W GLANC
BAW -193 DaveH GLANC
BVL-Server SBGR_TWR
BabyGin12
Appie (Avdheide)

e e |
oo ool ool o o o o o a|a

Mot Connected

Left-click to select aircraft
ualisieran Fididckfa fi

=10(x|

Ersetzen

Folgen....

Ins Cockpit

Wetter kopieren

Aus Rekorder entfernen
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Eisonrs:Fogzewge =

Callsign Besitzer | Distanz | Kurs | Hohe | GS | Model Wind | Wetter | Broadcast -
D-EXSW | Hossi 172 | 105f| Okt |A2AC182 D-EXSW C i3
302 SRR 323 | 1.207ft | Okt | Carenado A6 Bonanza 60th Anniversary (D) O O
USAFE663 91 |24.133f | 316kt |Carenado A36 Bonanza 60th Anniversary (D) [= O
SH-10 82 73ft | 30kt |Carenado A3E Bonanza 60th Anniversany (D) O O
G-EZUl | ladyftyer 0 ] ]
1¥1301 -MidNight- 1| 292 | 11582 424kt | A280 C O
IF54 IVO875- india5d | 162 | 3452ft |365kt |B738 C O
AG-EDH | IV0724-Roberto§7 296 (11581 484kt |A380 O O
747 IV DB15-PIERING || | 324 | 9142 |4681d | 744 [5 O

ZB738  |IVD463MINOSKI | 180 | 295%| Okt O ]

N208BC | IV1784-claudio 93ft | 116kt |C208 C O
EGCC_GND |Dan _ 0ft| Okt O O
ULLI_TWR | 72858 om [V 0ft| Ok : O O -
Transponder | Com 1 | Com 2 | Regel | Von | Mach | Peilung | Aufnahme | lgnorieren _

2222 12280 (12280 | VFR 237 [ O
e | K]id{en Sie rrut der linken Maustaste, um das Hugzmg auszWen Ignorierte Flugzeuge anzeigen |
Klicken Sie mit der rechten Maustaste, um Optionen anzuzeigen Offertliche Fugzeuge anzeigen ¥

Spalte Beschreibung

Callsign  Flugzeug Rufzeichen.

Besitzer ~ Der Spitzname / Rufzeichen des Eigentiimers des Flugzeugs. Ein JoinFS-Client kann
mehrere Flugzeuge tiber das Netzwerk tlibertragen. Nachsetzzeichen: '(R)' fiir
registrierte Luftfahrzeuge, '(A)' fiir KI-Luftfahrzeuge.

Distanz Entfernung von Threm Flugzeug im Simulator.

Heading  Flugzeug in Richtung.

Altitude  Flugzeughoéhe.

GS Grundgeschwindigkeit des Flugzeugs.

Modell Der Titelname des Modells, das zur Darstellung des Flugzeugs im Simulator verwendet
wird. Dies kann iiber die Schaltflache Substitute unterhalb der Liste jederzeit gedndert
werden. Substitutionssuffix: '(S)' fiir custom, '(A)' fiir automatic, '(D)' fiir default role

-type.

Wind Aktuelle Windstérke und -richtung, die das Flugzeug beeinflussen. Im METAR-
Format.

Wetter Klicken Sie auf die Zelle, um regelméfig Wetterinformationen von diesem Flugzeug
zu erhalten.

Broadcast  Klicken Sie auf die Zelle fiir Ihr eigenes Flugzeug, um das Senden dieses Flugzeugs
iiber das Netzwerk zu aktivieren/deaktivieren. Wenn deaktiviert, werden andere
Personen Thr Flugzeug nicht sehen.

Squawk Transponder Code.

Com 1 Com 1 Funkfrequenz.

Com 2 Com 2 Funkfrequenz.

Regeln Flugregeln: IFR oder VFR.

From Abflughafen-Code.

To Zur Ankunft Flughafen-Code.

Peilung Wo sich das Flugzeug in Bezug auf Ihr Flugzeug befindet.

Aufnahme Klicken Sie auf diese Zellen, um festzulegen, welches Flugzeug aufgezeichnet wird,
wenn Sie eine Aufnahme/Overdub starten

Ignorieren Klicken Sie auf diese Zelle, wenn Sie in Zukunft keine Flugzeuge/Objekte mehr von
diesem Besitzer sechen mochten. Flugzeuge von ignorierten Personen werden nicht in
der Liste oder im Simulator angezeigt.
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Was muss ich machen, um bei mir den Flugzeugtyp des Online Partners zu
sehen?

Modellabgleich und -Ersetzung (Model Matching And Substitution)

JoinFS ermoglicht es Thnen, jedes Flugzeugmodell zu ersetzen, das zur Vertretung anderer Piloten in
der Sitzung verwendet wird. Wenn Sie dies noch nicht getan haben, miissen Sie, bevor Sie einen
Modellabgleich durchfiihren, aus dem Menii "Datei:Modelle suchen" anklicken, um eine Liste der
verfligbaren Flugzeuge aus IThrem Simulator zu erstellen. Damit das funktioniert muss unbedingt der
Flugsimulator gestartet sein. Diese Liste wird automatisch gespeichert, so dass Sie nur dann erneut
suchen miissen, wenn Sie Flugzeug-Add-ons installieren oder entfernen. Wenn Sie Tacpack von
VRS Simulations verwenden, stellen Sie sicher, dass Sie den Ordner "Misc" in den Scan
aufnehmen. Wenn Sie ein Flugzeug sehen, das nicht das Modell zeigt, das Sie erwarten, z.B. der
andere Pilot hat ein Modell, das Sie nicht installiert haben, dann kénnen Sie das Modell

schnell und einfach ersetzen, indem Sie die Flugzeugliste aus dem Menii Ansicht, Flugzeuge
offnen. Wahlen Sie das Flugzeug aus, dass sie ersetzen mochten. Klicken Sie die betreffende Zeile
an und klicken dann mit der rechten Maustaste daraufauf. Es geht ein kleines Fenster auf. dort
klicken Sie ,,Ersetzen* an.

Dann bekommt man ein Fenster ,, Model Matching “

Dieses Formular zeigt das zu ersetzende Modell oben und das zu ersetzende Modell unten.
Verwenden Sie die beiden Dropdown-Listenfelder in der Mitte, um den Typ und die Variante des
Ersatzmodells auszuwihlen. Nach der Bestétigung durch Klicken auf die Schaltfliche OK werden
die Modelle sofort im Simulator aktualisiert. JoinFS speichert alle Thre Vertretungen automatisch.
Sie konnen die aktuellen Substitutionen jederzeit aus dem Menii'Datei|Modellabgleich bearbeiten'
einsehen und @ndern. Es wird Thnen das folgende Formular angezeigt.

Die Flugzeugansicht zeigt Details zu allen Flugzeugen in der aktuellen Sitzung. Unten rechts im
Fenster gibt es auch eine Option, um alle Flugzeuge anzuzeigen, die auf dem 6ffentlichen Hubnetz
fliegen. Es dauert in der Regel ein oder zwei Minuten, bis diese 6ffentlichen Flugzeuge aktualisiert
sind. Flugzeuge in Threr aktuellen Sitzung werden hiufiger aktualisiert und zeigen zusétzliche
Details.

Voraussetzung fiir das Modelmatching ist allerdings, dass man das gewiinschte Flugzeugmodell
auch auf seinem Rechner hat.

Will man z.B. die Cessna seines Online Partners gerne als Cessna sehen, dann klappt das nicht,
wenn man mit dem P3D unterwegs ist und nur iiber dessen Default Flugzeugmodelle verfiigt, denn
P3D hat keine Cessna. Es sei denn man hat eine Cessna wie die A2A oder irgend eine andere P3D
kompatible Cessna installiert. Dann gibt es eine Moglichkeit diese zu nutzen. Wie das gemacht wird
kann man auf der Seite § lesen

Es folgt nun noch eine bebilderte Beschreibung wie man Flugzeuge ersetzen kann
Was erforderlich ist, um genau den Flugzeugtyp zu sehen, den der Online Partner fliegt, ist im
Beitrag von Christian ausfiihrlich beschrieben. Wobei zu beachten ist, das Flugzeuge von FSLabs
und A2A durch den Installer nicht in den SimConnect Ordner installiert werden und deshalb in der
Liste nachher nicht auftauchen. Deshalb findet man aufler den default Modellen des P3D kaum
andere Flugzeugmodelle. Wie man diese Modelle auch sichtbar machen kann, siehe Seite 9

Dot Akt Hilfo Um ein Flugzeug des Online Partners durch das richtige Modell

lch: [02941 58831 6112 zu ersetzen geht man wie folgt vor:
isneme IE o _Ereren | Den Mentipunkt ,,Datei anklicken
eS| Giobal Modelle suchen anklicken.
v1.425 | Karte | 728 | ATC/ Comms Dann erhélt man das Fenster wie auf der néchsten Seite gezeigt
wird
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Join F5: Modelle suchen

Simulator:  Lockheed Martin® Prepar3D® v4

Bitte geben Sie das Stammverzeichniz

des Simulators an:

|EAP3DV4

Obich e
Airplanes

Animals

Avatars

Boats
Countermeasures
GroundVehicles
Misc

M les

'I_I_l_l_l_l_l?lgj

Weiters Verzeichnisse:

x|
,Durchsuchen* korrigiert werden.
e | Bei mir ist es E2\P3DV4
Der néichste Schritt ist dann den Button
Modelle gefunden wurden.
_Pbrechen |

Mit OK verlassen wir das kleine Fenster.

Datei  Ansicht  Hilfe

=101]

Ich: 02941 588316112

Erstellen

Teilnehmen: |DC RTWR

[ N -

v1.4.25 | Karte | 7 28 | ATC / Comms

j Tellnehmen

Im JoinFS Fenster den meniipunkt ,,Ansicht™ anklicken und

Gegebenenfalls muss der Pfad in der Zeile

,,Suchen‘ anklicken. Man bekommt dann ein
kleines Fenster in dem angezeigt wird wieviel

JoinFs: Modelle such

136Modell{e) gefunden

x|

dann in der Auswahlliste auf ,,Flugzeuge* klicken.

Dann erhilt man dieses Fenster:

EJoin F5: Flugzeuge h B

Besitzer | Distanz

Hossi

G-EZUI

AG-EDH

IV0724-Roberto67 [EREREET

Modell

=
&

Wind

172 105ft| Okt |A2AC182 D-EXSW
323 | 12071 | Okt |Carenado A36 Bonanza 60th Anniversary (D)
191 (24.133ft | 316 kt | Carenado A36 Bonanza 60th Anniversary (D)

Carenado A36 Bonanza 60th Anniversary (D)

Eslislinlislinliniin] = Eli=iinin
A0 aaEean| 0 n<ds

747 IV 0815-PIERIND |0l et 9142 468kt | 744
ZB738  [IVD4BIMINOSKI | aice 295ft| Okt
N20SBC  |IV1784claudio o2k o 93ft | 116kt |C208

EGCC_GND |Dan 443 34 om 0f| Ok

ULLI_TWR 0ft| Okt =

S lma e o

2222 122.80 12280 | VFR 237 r [l
Aduicioron | Hicken Sie mit der inken Maustaste, um das Flugzeug auszuwshlen Ignorierte Augzeuge anzeigen |

Als erstes den Button ,,Aktualisieren* anklicken. Aus der Liste den Online Partner auswéhlen mit

Klicken Sie mit der rechten Maustaste, um Optionen anzuzeigen

(ffentliche Flugzeuge anzeigen

dem man connected ist. Die Zeile anklicken, so dass sie blau unterlegt ist.
Dann die Zeile mit der rechten Maustaste anklicken.
Man erhilt dieses kleine Fenster:

Ersetzen
Folgen....
Ins Cockpit

Wetter kopieren
Aus Rekorder entfernen

Seite 10

Hier ,,Ersetzen anklicken.
Dann geht das Fenster auf, wie auf der ndchsten Seite gezeigt wird



file:///E:/P3DV4

& J0inFs: Edit Model Matching I

This is the model to be replaced:

X

I.”Hnsnﬁ A319 professional LUFTHANSA NEWFLEET D-AIB!

Filter words {optional)

In der Zeil ,,Select a type* wihlen wir das
passende odeer ein vergleichbares Flugzeug aus
der Liste aus.

Mit OK verlassen wir das Fenster.
Danach sollten wir das Flugzeug an der

| Position sehen wo unser Online Partner sein

Select a type: Flugzeug geparkt hat.

IAEI-E Bonanza j
Select a variation:
I'E'[lh Anniversany j

This is the replacement model:
IEamadn A36 Bonanza 60th Anniversany

0K I Cancel

Flugzeuge, die nicht im SimConnect Ordner installiert sind konnen im Fenster Modelle suchen in
dem Feld ,,Weitere Verzeichnisse ,, mit dem entsprechenden Pfad eingetragens werden und tauchen
dann auch in der Liste auf.

E; JoinFs: Modelle suchen

Simulator:  Lockheed Martin® Prepar3D® v4

Bitte geben Sie das Stammverzeichnis des Simulators an:
|EA\P3DV4

Obicl chri
Airplanes

Animals
Avatars
Boats
Countermeasures
GroundWehicles
Misc

Ldndyilee

'I_I_I_I_I_I_ITI%'

Weitere Verzeichnisse:

' [E\P3DV4\FSLabs
| |E\PaDVAAZA
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Ansichten (views)

Views sind eine Reihe von 6ffenbaren Fenstern, die verschiedene niitzliche Informationen dariiber
liefern, was gerade im JoinFS-Netzwerk passiert. Es stehen mehrere Ansichten zur Verfiigung, die
durch Auswahl aus dem Menii "Ansicht" im Hauptfenster von JoinFS gedffnet werden konnen.

Hubs Ansicht Hubs Views)

Eomsms ~loix]
| Status | Benutzer | ATC | F [ H | T | V | Version
Open Air Virtual Online 3 3(0|0|0| 1433
One Engine Out 0 o(o|0|D
TN-Server 0 0(D(0|0]| 1433
ITALIANI VOLANTI 6 6(D(0(0)| 1433
LCA - Les Copains d'Abord 4 D(4|0(0| 1433
vRAF 0 0(D(0O(0] 1434
HCCFLIGHTSIMULATOR! 3 3(0(0(0]| 1433
BlogFSX 12 12/0 |0 |0 | 1434
arOPS 2 EGCC |2 (0|0 |0 | 1433
¥ BluelceSvrv1.4.33% 0 0(D(0|0]| 1433
=Orbiters= 12 ULLI |10(D (O |0D| 1434
VGAF 1 ETNH|O [0 |0 |0 | 1433
01-FlyBy\Wires 0 0/D(0(0] 1433
Favorit | Ignorieren | Sprachserver | Uber
r O A Friends Network

lgnoriette Hubs anzeigen [
Offline Hubs anzeigen | |

.thualisierenl Teilnehmenl Karte anzeigen... I

Hubs zeigt die Liste der bekannten 6ffentlichen Hubs an, die andere Personen ausfiihren,
normalerweise auf einem permanenten Server. Die Liste enthélt Informationen tiber den Hub, wie
viele Clients verbunden sind, wie viele Flugzeuge und andere Objekte in der Sitzung sind. Klicken
Sie auf einen Hub in der Liste und weitere Details werden in der Box unterhalb der Liste angezeigt.
Um dem Hub beizutreten, klicken Sie auf die Schaltflache Teilnehmen unterhalb der Details.

Spalte

Name
Status

Benutzer
ATC

F

H

T

A\

Next Event

Lesezeichen
Ignorieren

Sprach Server

Uber

Beschreibung

Name Name des Hubs.
Online-Status des Hubs. Eine griine Zelle mit'Online' bedeutet, dass der Hub
aktiv ist und verbunden werden kann. Orange bedeutet, dass der Hub offline
ist oder nicht kontaktiert werden kann
Anzahl der JoinFS-Clients, die mit der Sitzung verbunden sind.
Wenn ATC verfiigbar ist, wird der Hauptflughafencode angezeigt.
Die Gesamtzahl der Ebenen in der Sitzung.
Die Gesamtzahl der Hubschrauber in der Sitzung.
Die Gesamtzahl der Trager in der Sitzung.
Die Gesamtzahl der Fahrzeuge und anderer Objekte in der Sitzung.
Details zu einer bevorstehenden Veranstaltung. In der Regel ein Ort und eine
Startzeit.
Klicken Sie auf diese Zelle, um ein lokales Lesezeichen fiir diesen Hub
hinzuzufiigen oder zu entfernen.
Klicken Sie auf diese Zelle, wenn Sie diesen Hub in Zukunft nicht mehr in
der Liste sehen mdchten.
Details dariiber, wo Sie sich fiir die Sprachkommunikation verbinden
konnen.
Eine kurze Beschreibung der Aktivitdten an diesem Hub.
Seite 12



Lesezeichen-Ansicht Bookmarks View)

_- %4 JoinFs: Favoriten

=8 Tn der Lesezeichenansicht (Favoriten)
Tezes '” ' " konnen Sie Thre aktuellen Lesezeichen und
Adressen verwalten. Dies ist ideal, wenn
Sie regelméBig eine Verbindung zu einem
anderen Client oder Hub herstellen. Wenn
Sie beispielsweise mit einem Verein oder
hiufig mit Freunden fliegen und dann ein
Lesezeichen hinzufiigen, konnen Sie sich
jederzeit schnell anmelden. Sie konnen
einer Sitzung beitreten, bearbeiten,
entfernen oder ein Lesezeichen hinzufiigen,
indem Sie die Schaltflachen unterhalb der

Aktualisieren | Teinehmen Bearbeiten Ldschen Hinzufiigen... | Llste Verwenden-
Spalte Beschreibung
Name Name des Lesezeichens, z.B. ein Hub oder ein Freund.
Adresse Die Join-Adresse fiir die Verbindung zur Sitzung. Entweder eine IP
Adresse oder eine Domain-Name-Adresse.
Status Zeigt an, welche Lesezeichen aktiv online sind. Ein griiner 'Online' oder

'Online Hub' bedeutet, dass der Remote-Client aktiv ist. Orange bedeutet,
dass Sie nicht online sind oder keine Verbindung herstellen konnen.

Benutzer Anzahl der JoinFS-Clients, die mit der Sitzung verbunden sind.
ATC Wenn ATC verfiigbar ist, wird der Hauptflughafencode angezeigt.
F Die Gesamtzahl der Ebenen in der Sitzung.

H Die Gesamtzahl der Hubschrauber in der Sitzung.

T Die Gesamtzahl der Trager in der Sitzung.

Vv Die Gesamtzahl der Fahrzeuge und anderer Objekte in der Sitzung.

Die Verkniipfungstaste im Hauptfenster zeigt eine Dropdown-Liste mit Lesezeichen:

¥ JoinFs - x
File View Help
My IP: |77.101.72.168

M i FestVOW3
ATY JFS Node

. |Czech Air Force virtual
Dan-STABLEv1.14
Digital Theme Park

i EastemHops Community
. |Hlite PremAir
~ |Flewo Hightsimmers JHome

Flight Sim Community

| Fiy By Wires

FsFlybays

S FSVintageAIR

LCA - Les Copains d'Abord
MSFlights .net AL

Roos Linue Test Hub
Simhaven

1S Central Server

vFS Server
[ VUSH West
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Flugzeugansich

t (Aircraft View)

=B Die Flugzeugansicht zeigt
Callsign | Besitzer | Distanz | Kurs | Hohe | GS | Model | Wind | Wetter | Broadcast = : :
: -nm | 088 | £530f | 489kt |Cessna Skyhawkc 1725F Faint1 (D) | 27024KT Details zu allen Flugzeugen n
DVA395 | DVA3%5 Charle L0 051 | 267f| Okt |Cossna Skyhawk 1725P Paint (D) [07507T| ™ | I der aktuellen Sitlel’lg. Unten
FCY241  |FCY-DML 1| 333 321741 | 4914t | Cessna Skyhawk 1725F Faint1 (D) |25613KT | I r . .
NZOSEH |FS- 020 Bet " )| 028 | 6.500% | 129kt | Cessna Skyhawk 172SP Pant? (D) | 27024KT | T O rechts im Fenster glbt es auch
NI7EJT  |CaptnJ 272 |31.999ft | 452 kt |Cessna Skyhawk 1725P Paint1 (D) |00000KT | I~ O eine OptiOl’l, um alle Flugzeuge
DABYP | Herby | 142 |38739# | 509kt | Cessna Skyhawic 1725 Paint1 (D) |320276T| T r . .
N345WN | Capt. R | 271 [20999 | 397t | Cessna Skyhawk 1725P Paint1 (D) |00000KT | - r anzuzeigen, die auf dem
PHHZH_|Fymglon2019 | 05| s2it| 0id|Cessma Sorauk 17257 Pl D) r O offentlichen Hubnetz ﬂiegen. Es
TCHU | ihan/GKT041 | 265 | 33ft| 0kt |Cessna Skyhawk 1725P Pairt1 ) r O A R 3
V1307 -MidNight- || 137 |11.5821 4631 | A38D [ni O dauert in der Regel ein oder zwei
e T e Minuten, bis diese 6ffentlichen
PHeC_|KLTe0 o AT P TYEP C | O - Flugzeuge aktualisiert sind.

| Transponder | Com 1 | Com 2 | Rege! | Von | Nach | Peilung | Aufnahme | Ignorieren

| o000

13591 13591 | vRR | |

F | O

Flugzeuge in Threr aktuellen

Kiicken Sie mit der linken Maustaste, um das Flugzeug auszuwahlen
Ua1Se®N | Kicken Sie mit der rechten Maustaste, um Optionen anzuzeigen

Spalte

Rufzeichen
Eigentiimer

Modell

Entfernung
Wetter

Broadcast

Aufnahme

Squawk
Com 1
Com 2
Regeln
From
To
Peilung
Kurs
Hohe
GS
Wind

Ignorieren

lgnorierte Flugzeuge anzeigen I |
Offertliche Flugzeuge anzeigen W

Sitzung werden haufiger
aktualisiert und zeigen
zusitzliche Details.

Beschreibung

Flugzeug Rufzeichen.
Der Spitzname / Rufzeichen des Eigentiimers des Flugzeugs. Ein JoinFS-

Client kann mehrere Flugzeuge iliber das Netzwerk tibertragen. Nachsetz-
zeichen: '(R)' fiir registrierte Luftfahrzeuge, '(A)' fiir KI-Luftfahrzeuge.

Der Titelname des Modells, das zur Darstellung des Flugzeugs im
Simulator verwendet wird. Dies kann iiber die Schaltfliche Substitute
unterhalb der Liste jederzeit gedndert werden. Substitutionssuffix:

'(S)' fiir custom, '(A)' fiir automatic, '(D)' fiir default role-type.
Entfernung von Threm Flugzeug im Simulator.
Klicken Sie auf die Zelle, um regelméfBig Wetterinformationen von
diesem Flugzeug zu erhalten.

Klicken Sie auf die Zelle fiir Ihr eigenes Flugzeug, um das Senden dieses
Flugzeugs iiber das Netzwerk zu aktivieren/deaktivieren. Wenn deaktiviert,
werden andere Personen Ihr Flugzeug nicht sehen.

Klicken Sie auf diese Zellen, um festzulegen, welches Flugzeug aufge-
zeichnet wird, wenn Sie eine Aufnahme/Overdub starten.

Transponder Code.

Com 1 Funkfrequenz.

Com 2 Funkfrequenz.

Flugregeln: IFR oder VFR.
Abflughafen-Code.

Zur Ankunft Flughafen-Code.

Wo sich das Flugzeug in Bezug auf Ihr Flugzeug befindet.

Flugzeug in Richtung.

Flugzeughohe.

Grundgeschwindigkeit des Flugzeugs.

Aktuelle Windstiarke und -richtung, die das Flugzeug beeinflussen.

Im METAR-Format.

Klicken Sie auf diese Zelle, wenn Sie in Zukunft keine Flugzeuge/ Objekte
mehr von diesem Besitzer sehen mochten. Flugzeuge von ignorierten
Personen werden nicht in der Liste oder im Simulator angezeigt.
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Objektansicht (Objects View)

Die Objektansicht zeigt Details zu allen anderen Objekten des Nicht-Flugzeugsimulators, die in der
aktuellen Sitzung verfiigbar sind. In diesem Fenster konnen Sie auswihlen, ob Sie Objekte iiber das
Netzwerk ausstrahlen mochten, z.B. Flugzeugtriager oder Servicefahrzeuge. Sie konnen auch die
Objekte sehen, die andere Personen im Netzwerk senden.

inFS: Objekte i 10l =1

Besttzer Modell

B&ﬂm‘ﬁoﬂd|hzﬂi|?&:ﬂ|ﬁumz Bmadcaﬁ|

Aldualisieren I Erseteen.. Via Modell gruppieren [

lgnorerte Objekte anzeigen u

Spalte Beschreibung

Eigentiimer Der Nickname/das Rufzeichen des Eigentlimers des Objekts. Ein JoinFS-Client kann
mehrere Objekte liber das Netzwerk verteilen.

Model Der Titelname des Modells, das zur Darstellung des Objekts im Simulator verwendet
wird. Dies kann iiber die Schaltflache Substitute unterhalb der Liste jederzeit gedndert
werden. Substitutionssuffix: '(S)' fiir custom, '(A)' fiir automatic, '(D)' fiir default role-
type.

Zidhlen Wenn die Objekte {iber das Kistchen unten rechts nach Modelltyp gruppiert werden,
zeigt diese Spalte die Gesamtzahl der Objekte dieses Modelltyps an.

Peilung Wo sich das Objekt in Bezug auf Thr Flugzeug befindet.

Entfernung Entfernung von Ihrem Flugzeug im Simulator.

Broadcast  Klicken Sie auf die Zelle fiir Thre eigenen Objekte, um das Senden dieses Objekts
oder Modelltyps tliber das Netzwerk zu aktivieren/deaktivieren. Wenn deaktiviert,
werden andere Thr Objekt nicht sehen.

Besitzer Klicken Sie auf diese Zelle, wenn Sie in Zukunft keine Flugzeuge/Objekte

ignorieren  mehr von diesem Besitzer sehen mdchten. Objekte von ignorierten Personen
werden weder in der Liste noch im Simulator angezeigt.

Modell Klicken Sie auf diese Zelle, wenn Sie keine Objekte dieses Modelltyps sehen

ignorieren  mdchten. Objekte dieses Modelltyps werden in der Liste oder im Simulator
nicht angezeigt.

Manchmal kann die GroBe der Objektliste tiberwiltigend werden, so dass Sie sie gruppieren

konnen, indem Sie auf die Option unten rechts im Fenster klicken.
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Benutzeransicht (User View)

Die Benutzeransicht zeigt Details zu allen Benutzern in der aktuellen Sitzung.

Join F5: Benutzer

=10l x|

2| 1433

Micht verbunden

capt3

Left-click to select aircraft
Right-click for options

Alualisiersn

Spalte

Nickname
Callsign
Verbunden
Latenz

Ignorieren

[ 0 0
Digital ThemeParkc SVR 120ms [l 1] 1] 6112 | 1434 |Not Connected
Seatime 64105 120ms O 1 1] 6112 | 1434 |Lockheed Martin® PrepardD® v4
SIMCOM_X-122.800 (UUUT_TWR 7oms [ 1} 0 6100 | 1.4.33 |Not Connected
Crashpilot 1577 EDDS_TWR 35ms - 1 0 6112 | 1434 |Lockheed Martin® Prepar3D® v4
Bill Lockwood 64105 150 ms [l 1 0 6112 | 1434 |Lockheed Matin® Prepar3D® vd
ULLI_TWR 6bms | 1] 0 6112 | 1434 |Not Connected
LFTW_TWR Ome | 1] 0 6218 | 1434 |Mon connecté
EVAGD3 N5E1BR 315ms - 1 0 6112 | 1434 |Microsoft Flight Simulator X
T5L-2 230ms [l 0 0 6112 | 1433 |Mot Connected
VE-NANEX 70ms O 0 1] 6112 | 1434 |Microsoft Flight Simulator X
EVAGS3 EVAESE 300 ms - 1 1] 6112 | 1434 |Lockheed Martin® Prepar3Dé v4
[ 1 0

SH210

Berechtigungen

Flugzeug
Objekte
Port

Version
Simulator

Oms 1434 | Microsoft Flight Simulator X

Beschreibung

Der gewihlte Nickname des Benutzers.

Das Rufzeichen des Flugzeugs des Benutzers.

Gibt es eine aktive Verbindung zum Benutzer?

Die Gesamtdauer der Hin- und Riickfahrt zwischen Threm Client und dem
Client des Benutzers.

Klicken Sie auf diese Zelle, wenn Sie in Zukunft keine Flugzeuge/Objekte
mehr von diesem Besitzer sehen mdchten. Objekte von ignorierten
Personen werden weder in der Liste noch im Simulator angezeigt

Zeigt die aktuellen Berechtigungen an, die Sie diesem Benutzer erteilt
haben. C' - erlaubt den Einstieg ins Cockpit, F' - sie haben die
Flugsteuerung Ihres Flugzeugs, E' - Triebwerksbedienung, O' — andere
Bedienelemente.

Die Gesamtzahl der Flugzeuge, die der Benutzer in der Sitzung sendet.

Die Gesamtzahl der Trager und anderer Objekte, die der Benutzer in der
Sitzung sendet.

Zeigt den Remote-Netzwerkanschluss an, den der Benutzer verwendet.

Zeigt die Software Version, die von dem User verwendet wird
Zeigt den verwendeten Flugsimulator
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Rekorderansicht (Recorder View)

Dieses Fenster dient zur Steuerung der Wiedergabe und Aufzeichnung von Flugzeugen. Es ist nicht
notwendig, sich in einer Netzwerksitzung zu befinden. Sie konnen Thr eigenes Flugzeug und Al-
Flugzeug im Freiflug aufnehmen, iiberspielen und wiedergeben. Wenn Sie sich in einer
Netzwerksitzung befinden, konnen Sie das Flugzeug eines anderen Benutzers aufnehmen und Ihre
Aufnahmen auch iiber das Netzwerk iibertragen, damit es andere Benutzer sehen konnen.
Verfiigbare Schaltflachen sind Aufnahme, Wiedergabe, Stopp, Overdub. Der Schieberegler zeigt die
aktuelle Zeitposition der Aufnahme an und kann gezogen werden, um schnell zu einem anderen Teil
der Aufnahme zu gelangen. Das Flugzeug wird im Simulator entsprechend der aktuellen
Abspielzeit angezelgt

B JoinFs: R

File  Edit
o] o] =] ®0verds | oo0000 00:00:00

l
I

=10l x|

Monitoransicht (Monitor View)

Die Monitoransicht dient der Diagnose und dem Debuggen von JoinFS. Es zeigt Warnungen und
Fehlermeldungen sowie Informationen iiber Betriebsereignisse von JoinFS, wie z.B. den Aufbau
von Verbindungen und so weiter. Unterhalb des Ausgabefeldes gibt es eine Option, mit der Sie die
Ausgabe in einer Datei speichern konnen. Klicken Sie auf die Schaltflaiche View Logs, um die
aktuellen und vorherigen Protokolldateien anzuzeigen.

|:||-'|Ii'tll'|l:| aircr:
emoved user [

FPs:- 0 Detailliert [T Schreibenin <user="AppData’Local JoinF5Yog bd [T Logs anzeigen... |
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Befehlszeilenoptionen (Command Line Options)

Die folgenden Optionen konnen beim Start {iber eine Befehlszeile verwendet werden, die eine
Moglichkeit zur Automatisierung bestimmter Funktionen bietet. Um beispielsweise eine Desktop-
Verkniipfung zu erstellen, die immer mit einem bevorzugten Server verbunden ist, kopieren und
einfligen Sie die installierte JoinFS-Verkniipfung, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die
Verkniipfung und wihlen Sie Eigenschaften aus; fiigen Sie im Zielfeld die erforderlichen Optionen
hinzu, wie z.B.'C:\Program Files (x86)\JoinFS (TEST)\JoinFS.exe -Spitzname "Bob" -join
myhub.com'.

Befehlszeilenoption Beschreibung

-Create Create Create a new session with this JoinFS client.

-Join-Adress Teilnahme an der Sitzung unter der angegebenen Adresse.

-Port number Verwenden Sie die angegebene Netzwerkportnummer fiir die Verbindung
zu und von diesem JoinFS-Client. Der Standard-Port ist 6112.

-Hub Aktivieren Sie den Hub-Modus. Hubs sind

offentlich gelistete Verbindungspunkte. Es wird empfohlen, beim Betrieb
eines permanenten Hubservers die Router- Portforwarding zu verwenden.
-hubaddress address Optionale spezifische Adresse fiir diesen JoinFS-Hub. Dies kann
beispielsweise eine Doménennamenadresse sein, 'myserver.com'.
-hubname "name" Freundlicher Name fiir diesen Hub. Dieser erscheint auf der Hub-Liste
aller Beteiligten.
-hubabout ,, description” Kurze Beschreibung, wenn dieser Hub. Zum Beispiel "Peter's Flying

Club".

-hubvoip "details" Details eines zu verwendenden Sprachservers. Zum Beispiel
ts3.myserver.com.

-Nickname "name" Legt Thren Nicknamen fest. Andere werden dies in den Flugzeug- und
Benutzerlisten sehen kdnnen.

-play"file" Offnen Sie eine *.jfs-Datei und geben Sie die Aufnahme sofort wieder.

-Record Sofortiger Start des Aufzeichnungsflugzeugs nach dem Start.

-activitycircle distance Legen Sie die maximale Entfernung in Seemeilen fiir andere Flugzeuge
fest, die in den Simulator eingesetzt werden sollen.

-follow distaance Stellt die Folgeabstand in Metern ein. Zur Verwendung mit der
Schaltflache follow in der Flugzeugliste.

-atc ATC-Modus aktivieren.

-airport code Gibt an, von welchem Flughafen aus das ATC steuert. Zum Beispiel'-
Flughafen EGKK'.

-lobandwith Verwenden Sie die Einstellung fiir niedrige Bandbreite, die filir langsame

oder begrenzte Bandbreitenverbindungen entwickelt wurde. Tray JoinFS
im System-Tray im Ruhemodus starten.

Fehlersuche (Troubleshooting)

Wenn Sie Probleme beim Verbinden oder Anzeigen anderer Objekte haben, versuchen Sie die
folgenden Checks:
Uberpriifen Sie das JoinFS-Hauptfenster und stellen Sie sicher, dass sowohl die
Schaltflichen'Simulator' als auch'Netzwerk' griin sind. Wenn sie nicht griin sind, klicken Sie auf die
Schaltflache.
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-Wenn Sie mit dem Simulator verbunden sind, gehen Sie in das Menii und wihlen Sie'File|Scan For
Models'. Dadurch wird JoinFS mit den neuesten Modellen im Simulator aktualisiert. Es sollte die
Anzahl der gefundenen Modelle melden. Achten Sie darauf, dass Sie alle anderen Modellordner, die
Sie haben, in das Feld "Zusétzliche Ordner" aufnehmen.

-Offnen Sie die Benutzerliste aus dem Menii'View|Users'.

°Look auf der Liste, um sicherzustellen, dass Sie alle sehen, die Sie erwarten.

°Look in der Spalte "Verbunden" - es sollte "Ja" sagen und griin sein.

°[ ook in der Spalte'lgnorieren' - es sollte deaktiviert werden, wenn Sie die Objekte dieses

Benutzers sehen mochten.

-Offnen Sie die Flugzeugliste aus dem Menii'View|Aircraft'.
°Look auf der Liste, um sicherzustellen, dass Sie alle Flugzeuge sehen, die Sie erwarten.
oLook in der Spalte "Entfernung". Uberpriifen Sie, ob die Entfernung den Erwartungen entspricht.
Wenn sie nicht griin hervorgehoben ist, liberpriifen Sie die Einstellung'Circle Of Activity' aus
dem Menii'File|Settings'. Stellen Sie auch sicher, dass die Option ignore in den Flugzeugdetails
unterhalb der Liste deaktiviert ist.
°Look in der Spalte "Modell". Ein Buchstabe in Klammern hinter dem Modell zeigt die Art der
Substitution an. Siehe Flugzeugansicht. Klicken Sie auf die Schaltflache "Ersetzen", um das
angezeigte Modell zu dndern.

-Sie konnen schnell jedes Flugzeug im Simulator betrachten, in der Regel durch einen
Rechtsklick im Simulatorfenster und die Auswahl des Verkehrs, um es zu sehen. Auf diese Weise
konnen Sie schnell erkennen, ob sich ein Flugzeug dort befindet.

-Wenn es immer noch Probleme gibt, iiberpriifen Sie das Protokollfenster aus dem Menii'View
|Monitor'. Achte auf etwas Ungewdhnliches. Wenn Sie Hilfe zum Protokoll bendtigen, klicken Sie
auf die Speicheroption, klicken Sie auf "Protokolle anzeigen" und kontaktieren Sie das
Supportforum.
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